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Kompetence digitalni

ovlada b&zZné pouZzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuZiva je pfi uCeni i pfi zapojeni do Zivota Skoly a do spole€nosti; samostatné rozhoduje,
které technologie pro jakou Cinnost €i FfeSeny problém pouzit

ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zpUsoby a prostfedky, které odpovidaji
konkrétni situaci a u€elu

vytvafi a upravuje digitalni obsah, kombinuje rlizné formaty, vyjadfuje se za pomoci digitdlnich prostfedk(l

vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni €innosti, zefektivnil €i zjednodusSil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky
své prace

chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole€nost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika
jejich vyuzivani

pfedchazi situacim ohrozujicim bezpe€nost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a duSevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi
spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitdlnim prostfedi jedna eticky

Ndzev pfedmétu Kompetence digitdlni

Anglicky jazyk Ucitel:

e motivuje Zaka k vyuzZivani programd, aplikaci a webovych stranek pro osvojovani slovni zasoby a spravné
vyslovnosti, gramatiky a jejiho procviCovani a pro sezndmeni s redliemi, které se tykaji probiranych témat

® motivuje zaka k efektivnimu a smysluplnému vyuZziti digitalnich technologii pro usnadnéni komunikace a
zkvalitnéni vysledkdl prace

e vede zZika k vyhledavani a zpracovani informaci, digitdlnimu zpracovavani, ukladani, sdileni informaci a vytvareni
digitdlniho obsahu

e vede Zdka k dodrZovani autorského zakona

e je veden k dodrZovani zasad bezpe€nosti pfi praci s digitadlnimi technologiemi a praci online
e dodrzuje zasady ochrany osobnich Gdajl

Cesky jazyk a literatura U¢itel:

e podporuje Zaka ve &teni elektronickych textd, véetné porozuméni vyznamu obraznych symbolU

e vede Zika ke zjiSténi, které Etenafské strategie jsou vhodné i pro digitdIni &teni, k vyuZivani grafickych organizért

e klade dliraz na hodnoceni dlvéryhodnosti digitdlnich informaci, které Zak vyhledava, a na ovéfovani informaci z
vice zdroju
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e motivuje Zéka k pouzivani digitalnich zafizeni, online aplikaci a dalSich digitalnich nastroji podle jeho aktualni
vzdélavaci a komunikaCni potfeby
Zak:
e je veden k vytvafeni digitalniho obsahu za podminky dodrZovani zasad o ochrané osobnich udaju, autorském
pravu, internetové etiketé a predevSim zakladnim hygienickym navyklm pfi praci s digitalnimi technologiemi
e je veden k rozliSovani vlastniho a ciziho obsahu, ale také ke korektnimu sdileni informaci a vlastniho digitalniho
obsahu
Némecky jazyk Ucitel:
e vede Zika k vyhleddvani a zpracovani informaci a také k posouzeni dlvéryhodnosti cizojazyéného informaéniho
zdroje
® motivuje Zaka k tvorbé digitalniho obsahu, ukladani a sdileni informaci
e vede Zdka k pouzivani digitdlnich zafizeni, aplikaci a dalSich digitalnich zdrojl za dodrZovani zdsad autorského
zédkona, ochrany osobnich 0daju, internetové etikety a hygieny prace s digitalnim zafizenim
e motivuje Zdka k pouzivani digitalnich zafizeni, online aplikaci a dalSich digitalnich nastroji podle jeho aktudlni
vzdélavaci a komunikaCni potfeby
e vede Zika k rozliSovani vlastniho a ciziho obsahu, ale také ke korektnimu sdileni informaci a vlastniho digitalniho
obsahu
Rusky jazyk Ucitel:
e vede Zdka k vyhledavani a zpracovani informaci a také k posouzeni dlvéryhodnosti cizojazy&ného informaéniho
zdroje
® motivuje Zéka k tvorbé digitalniho obsahu, ukladani a sdileni informaci
e vede Zdka k pouZivani digitalnich zafizeni, aplikaci a dalSich digitalnich zdrojU za dodrZovani zadsad autorského
zékona, ochrany osobnich Udaj(, internetové etikety a hygieny préce s digitalnim zafizenim
e motivuje Zaka k pouzivani digitélnich zafizeni, online aplikaci a dalSich digitalnich nastrojl podle jeho aktudlni
vzdélavaci a komunikaCni potfeby
e vede Zika k rozliSovani vlastniho a ciziho obsahu, ale také ke korektnimu sdileni informaci a vlastniho digitalniho
obsahu
CviCeni z anglického Ucitel:
jazyka e vede Zdka k vyhledavani a zpracovani informaci a také k posouzeni dlvéryhodnosti cizojazy&ného informaéniho
zdroje
® motivuje zaka k tvorbé digitalniho obsahu, ukladani a sdileni informaci
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e vede Zdka k pouzivani digitalnich zafizeni, aplikaci a dalSich digitalnich zdroju za dodrZovani zasad autorského
zédkona, ochrany osobnich udaju, internetové etikety a hygieny prace s digitalnim zafizenim

® motivuje Zéka k pouzivani digitalnich zafizeni, online aplikaci a dalSich digitalnich nastroji podle jeho aktualni
vzdélavaci a komunikaCni potfeby

e vede Zdka k rozliSovani vlastniho a ciziho obsahu, ale také ke korektnimu sdileni informaci a vlastniho digitalniho
obsahu

Matematika U¢itel:

® nabizi vhodné digitdlni technologie

® pomaha s jejich spravnym vyuZitim

e vytvali situace, kdy vyuZiti digitalnich technologii napomUZe k efektivnimu feSeni matematického problému

e vede Zdka k vyuzivani digitalnich technologii pro spravu a vyhodnoceni dat, prezentaci a interpretaci vysledk

e klade dliraz na pouzivani rGznych digitalnich zafizeni (napf. kalkulator)

e vede Zdka k posouzeni Uplnosti dat s ohledem na feSeny problém, k dohledani chybé&jicich informaci potfebnych k
feSeni tloh nebo situaci v doporu€enych online zdrojich a k ov&fovani informaci z vice zdrojl

Zak:

e uCi se rozliSovat obrazné symboly, porozumét jejich vyznamu

e udi se vyuzivat digitalni technologie, aplikace a zdroje k zefektivnéni své prace

o uCi se rozliSovat dlivéryhodnost zdroju

e pfi online komunikaci, vyuzivani digitalnich zafizeni, aplikaci a zdroji dodrZuje zasady ochrany osobnich Gdajd,
autorského prava, internetové etikety a hygieny pfi pouzivani digitalnich zafizeni

Informatika U¢itel:

e vede Zéka ke kritickému hodnoceni pfinosu digitalnich technologii a reflexi rizik spojenych s jejich pouzivanim

® umozNhuje vyuzivat digitalni technologie k usnadnéni prace, automatizaci rutinni Cinnosti, zefektivnéni Ci
zjednoduSeni pracovnich postupU a zkvalitnéni vysledkU prace

e vede Zdka k etickému jednani pfi spolupraci, komunikaci a pfi sdileni informaci a dat v digitalnim prostfedi

Zak:

e ovlada bézneé pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby, vyuziva je pfi uCeni a zapojeni do Zivota Skoly a do
spole€nosti

® sam se rozhoduje, které technologie pro jakou €innost nebo FfeSeny problém pouZije

e ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah. K tomu voli vhodné
postupy, zpUsoby a prostfedky, které odpovidaji konkrétnimu Géelu a situaci.

e vytvafi a upravuje digitalni obsah, kombinuje rlizné formaty a vyjadfuje se pomoci digitdlnich technologii
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e chéape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole€nost, seznamuje se s novymi technologiemi
o dodrzuje bezpe€nost pfi praci se zafizenim a daty
® pfedchazi situacim ohrozujicim bezpeCnost, situacim s negativnim dopadem na télesné a duSevni zdravi zaka i
zdravi ostatnich
Svét kolem nas Ucitel:
® seznamuje Zéka s digitalnimi technologiemi, pomoci nichZz ziskava a uCi se zpracovavat ziskané informace, voli
vhodné zpUsoby ziskavani informaci, ziskané informace kriticky posuzuje a sdili
e udi Zaka efektivné vyuzivat digitalni zafizeni a aplikace pro usnadnéni a zjednoduSeni prace
e klade dliraz na vytvarfeni spoleénych pravidel ve tfidé&, a to i pfi praci s technologiemi a na jejich dodrZovani
e vede Zika k respektovani autorskych prav (obrazky, videa, informace...), uveédoméni si digitalni stopy
e vede Zika ke vhodnému a zdravému pouZivani digitalnich technologii a aplikaci, k uv€doméni si zdravotnich rizik
pfi jejich pouzivani
Zak:
e je veden k bezpe€nému, kritickému a tvofivému vyuzivani digitalnich technologii pfi praci a pfi uCeni
Déjepis Ucitel:
e vede Zika k volbé a uCelnému vyuzivani digitalnich technologii pfi planovani, realizaci a hodnoceni €innosti s
digitdlnimi historickymi zdroji a prameny
o klade dliraz na bezpeCnou a efektivni komunikaci a chovani v digitalnim prostfedi
e vede Zdka k vyhledavani a zpracovani informaci a také posouzeni dUvéryhodnosti informacniho zdroje
e motivuje Zdka k pouzivéni digitdlnich zafizeni, online aplikaci a dalSich digitalnich nastrojl
e vede Zidka k rozliSovani vlastniho a ciziho obsahu, ale také ke korektnimu sdileni informaci a vlastniho digitalniho
obsahu
Zak:
e je veden k vytvéreni digitdlniho obsahu za podminky dodrZovéni zésad o ochrané osobnich Gdajd, autorském
pravu, internetové etiketé a pfedevSim zakladnim hygienickym navyklm pfi praci s digitdlnimi technologiemi
e je veden k rozliSovani vlastniho a ciziho obsahu, ale také ke korektnimu sdileni informaci a vlastniho digitalniho
obsahu
Vychova k obCanstvi Ucitel:
e vede Zika k zapojovani se do spole€nosti a do obCanského Zivota prostfednictvim digitalnich technologii
e vede Zika k rozvijeni a uplatfiovani odpové&dného chovani a jednani v digitalnim svété
e vede Zika k utvareni a rozvijeni etického a pravniho povédomi pro situace v digitalnim prostfedi
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e vede Zika k ziskavani, vyhledavani, kritickému posuzovani a sdileni dat pfi praci s texty

® motivuje zaka k efektivnimu a smysluplnému vyuZiti digitalnich technologii pro usnadnéni komunikace a
zkvalitnéni vysledkU prace

e vede Zika k aplikaci feSeni problémU prostfednictvim digitalnich technologii

Fyzika Ucitel:
e vede Zdka k vyuzivani digitdlnich technologii pfi pozorovéni fyzikalnich jevl, pfi méfeni a zpracovani naméfenych
dat, k zdznamUm experimentU
e vede Zdka k efektivnimu pouzivani digitdlnich komunikacnich prostfedkl a volb& vhodnych néstrojl pfi
samostatné i tymové praci, pfi feSeni problémU a pfi diskuzi
e podporuje Zéka k hledani informaci a zdrojU v digitdlnim prostfedi a jejich vyuZiti za dodrZeni zdsad ochrany
osobnich udajl, autorského prava, internetové etikety a hygieny pfi préci s digitalnim zafizenim
Zak:
o uCi se feSit problémy za pomoci digitalnich technologii, které mu zefektivni praci
Chemie Ucitel:
e vede Zika ke kritické praci s informacemi, efektivni komunikaci a vzajemné spolupraci v digitdlnim prostiedi
e vede Zika k tvorbé digitalniho obsahu a jeho sdileni s ohledem na zasady ochrany osobnich udaju, autorskych
prav, internetové etiketé a hygiené pfi praci s digitalnim zafizenim
® podporuje Zaka v praci s digitalnimi technologiemi a aplikacemi
Pfrirodopis Ucitel:
e vede Zdka k volbé a uCelnému vyuzivani vhodnych digitalnich technologii, aplikaci a digitalnich zdrojQ
e vede Zédka k tvorbé digitdlniho obsahu a jeho sdileni s ohledem na zdsady ochrany osobnich tdaju, autorskych
prav, internetové etiket@ a hygiené pfi praci s digitalnim zafizenim
e podporuje zZaka, aby vyhledal informace a jejich zdroje v digitalnim prostfedi, organizoval, zpracoval, analyzoval a
sdilel je
e vede Zika k aplikaci FeSeni problémU prostfednictvim digitalnich technologii
Zemépis Ucitel:

e vede Zdka k volbé a uCelnému vyuzivani digitalnich technologii, aplikaci a zdroj(
e vede Zika k tvorbé digitalniho obsahu a jeho sdileni s ohledem na zdsady ochrany osobnich Gdaju, autorskych
prav, internetové etiket& a hygiené pfi praci s digitalnim zafizenim
Zak:
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e ziskavd, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah
e vytvafi a upravuje digitalni obsah
® vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci
Hudebni vychova Ucitel:
e vede Zdka k pouZivani digitalnich technologii, aplikaci a zdrojl pro vytvafeni a Gpravé digitalniho obsahu
e vede Zédka k etické komunikaci v digitalnim prostfedi, k dodrZeni zdsad ochrany osobnich Gdajl, autorského prava,
internetové etikety a hygiené pfi praci s digitalnim zafizenim
e motivuje Zika k zaznamenavani, snimdni a pfenosu i prezentaci hudby a hudebnich zvukovych projekt(
Zak:
® ma moznost vyhledavat a sdilet inspiraCni zdroje uméleckych dél i bézné produkce s respektem k autorstvi a
autorskym pravim
Vytvarna vychova Ucitel:
e vede Zika k pouzivani digitalnich technologii pfi vlastni tvorbé, k nalézani neobvyklych postup(l a rliznych variant
feSeni
e vede Zika ke sdileni a prezentaci vlastni digitalni tvorby
e vede Zdka k vyhledavani a sdileni inspiranich digitalnich zdrojl, uméleckych dél i béZné produkce s ohledem na
autorsky zdkon a autorska prava
e vede Zika k pouzivani digitalnich technologii, aplikaci, zdroju a digitalni komunikaci s ohledem na dodrZeni zasad
ochrany osobnich udaju, autorského prava, internetové etikety a hygieny pfi praci s digitalnim zafizenim
Zak:
e uCi se pouzivat digitdlni technologie a aplikace za u€elem digitalni tvorby a sdileni
Vytvarné Cinnosti U¢itel:
e vede Zdka k pouzivani digitalnich technologii pfi vlastni tvorbé, k nalézani neobvyklych postupU a rlznych variant
feSeni
e vede Zika ke sdileni a prezentaci vlastni digitalni tvorby
e vede Zdka k vyhledavani a sdileni inspiraCnich digitalnich zdrojl, uméleckych dél i béZné produkce s ohledem na
autorsky zakon a autorska prava
e vede Zdka k pouzivani digitalnich technologii, aplikaci, zdrojU a digitdIni komunikaci s ohledem na dodrZeni zasad
ochrany osobnich udaju, autorského prava, internetové etikety a hygieny pfi praci s digitadlnim zafizenim
Zak:
e udi se pouzivat digitalni technologie a aplikace za uCelem digitalni tvorby a sdileni
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Télesna vychova

Udcitel:

e vede Zika k ovladani b&€zné pouzivanych digitalnich zafizeni pfi realizaci svych sportovnich aktivit s ohledem na
ochranu vlastniho zdravi
e vede Zika k pfedchazeni situacim s negativnim dopadem na jeho télesné zdravi
e klade dliraz na cviCeni, ktera snizuji zdravotni rizika spojena s pouzivanim digitalnich technologii
e motivuje Zdka k aktivnimu rozvoji a zlepSovani pomoci sledovani a zaznamenavani rliznymi digitalnimi zafizenimi
Vychova ke zdravi Ucitel:
e vede Zdka k pfedchazeni situacim s negativnim dopadem na jeho zdravi i zdravi ostatnich
Zak:
e vytvafi a upravuje digitalni obsah, kombinuje rlizné formaty
e vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostfedkd s ohledem na zdsady ochrany osobnich udajU, autorského prava,
internetové etikety a hygieny pfi zachazeni s digitalnim zafizenim
e je veden k pov€domi o vlastni digitalni stopé&, kyberSikané a jeji prevenci
Svét prace Ucitel:
e vede Zika k pouzivani digitélnich technologii a aplikaci, které jsou aktualni vzhledem k probiranému ucivu (napf.
obrazovy zdznam, video zaznam, zadznam v textovém editoru...)
e vede Zika k dodrZovani zasad ochrany osobnich Gdaju, autorskému pravu, internetové etiketé a hygiené prace s

digitalnim zafizenim
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Informatika
PocCet vyu€ovacich hodin za tyden Celkem
1. roCnik 2. roCnik 3. roCnik 4. roCnik 5. roCnik 6. rocnik 7. roCnik 8. roCnik 9. roCnik
0 0 1 1 1 1 1 1 (1) 6 (7)
Povinny Povinny Povinny Povinny Povinny Povinny [Povinny od
2023/2024

Nazev pfedmétu Informatika
Oblast Informatika

Charakteristika pfedmétu

VyuCovaci pfedmét Informatika naplfiuje obsah vzdélavaciho oboru Informatika. Je vyu€ovan ve 3., 4., 5.,
6., 7., 8. roCniku v rozsahu 1 hodina tydné (resp. ve dvouhodinovych blocich jednou za dva tydny v 6.a 7.
roCniku).

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméfuje na rozvoj informatického mySleni a na porozuméni zakladnim
principlm digitdlnich technologii. Je zaloZena na aktivnich Ginnostech, pfi kterych Zaci vyuZivaji
informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostfedky a metody ke zkoumani feSitelnosti problém0 i hledani
a nalézani jejich optimalnich FeSeni, ke zpracovéni dat a jejich interpretaci a na zakladé FeSeni praktickych
ukoll i poznatky a zkuSenost, kdy je lepSi praci pfenechat stroji, respektive pocitaCi. Pochopeni, jak
digitalni technologie funguji, pfispiva jednak k porozuméni zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich
efektivnimu, bezpe€nému a etickému uzivani.

Na 1. stupni si Zaci prostfednictvim her, experimentl, diskusi a dalSich aktivit vytvéfeji pfedstavy o
zpUsobech, jakymi se daji data a informace zaznamendvat, a objevuji informatické aspekty svéta kolem
nich. Postupné rozviji schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho feSeni. Ve vhodném
programovacim prostfedi si ov&Fuji algoritmické postupy. Informatika také spoleCné s ostatnimi obory
pokldda zdklady uzivatelskych dovednosti. Poznavanim, jak se s digitdlnimi technologiemi pracuje, si Zaci
vytvafeji zaklad pro pochopeni informatickych konceptl. Sou€asti je i bezpe€né zachazeni s technologiemi
a osvojovani dovednosti a navykU, které vedou k prevenci rizikového chovani.

Na 2. stupni Zaci tvofi, experimentuji, proveéfuji své hypotézy, objevuji, aktivné hledaji, navrhuji a ovérfuiji
rdzna feSeni, diskutuji s ostatnimi a tim si prohlubuji a rozvijeji porozuméni zakladnim informatickym
konceptlm a principlm fungovani digitalnich technologii. Pfi analyze problému vybiraji, které aspekty lze
zanedbat a které jsou podstatné pro jeho feSeni. UCi se vytvafet, formalné zapisovat a systematicky
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Nazev pfedmétu

Informatika

posuzovat postupy vhodné pro automatizaci, zpracovavat i velké nesourodé soubory dat. Diky poznavani
toho, jak a proC digitalni technologie funguji, Zaci chapou zakladni principy kodovani, modelovani a s
vétSim porozuménim chrani sebe, své soukromi, data a zafizeni. V prlb&hu zdkladniho vzdélavani Zaci
zaCinaji vyvijet funkéni technicka feSeni problémd.
Vzdélavaci obsah je rozdélen na Ctyfi tematické okruhy:

e Data, informace a modelovani

e Algoritmizace a programovani

e Informaclni systémy

e Digitalni technologie

Obsahové, Casové a organizaCni vymezeni
pfedmétu (specifické informace o pfedmétu
dllezité pro jeho realizaci)

Vyuka Informatiky probihd ve specializovanych pocitaovych uCebnach, pfipadné je realizovana pomoci
mobilni u€ebny (iPad, Chromebook) nebo tzv. unplugged. Ziskané znalosti a dovednosti Zaci postupné
rozvijeji a prakticky je uplatfiuji i v ostatnich pfedmétech.

Vyuka probiha v rozsahu 1 hodiny tydné ve 3., 4., 5. a 8. roCniku, v 6. a 7. ro€niku v rozsahu 2 hodiny tydné
jednou za dva tydny.

Vyuka Informatiky je ve 3. ro€niku zamé&fena na sezndmeni s digitalnimi technologiemi, ziskavani digitdlnich
kompetenci a vytvafeni prvnich pfedstav o fungovani systému, aplikaci a zékladech prace s digitalnimi
technologiemi se zamé&fenim na bezpeCnost a efektivitu prace a prevenci kyberSikany.

Ve 4. az 8. roCniku vyuka Informatiky naplfiuje obsah vzdélavaci oblasti Informatika.

Integrace pfedmétl

® Informatika

Vychovné a vzdélavaci strategie: spole€né
postupy uplatfiované na tUrovni pfedmétu,
jimiz uCitelé cilené utvareji a rozvijeji kliCové
kompetence zakl

Kompetence k uCeni:
Ucitel:
e vede Ziky k samostatnému objevovani moznosti vyuziti informacnich a komunika€nich technologii
v praktickém Zivoté, pro toto poznavani vyuziva zkuSenosti s jinym SW, spolupraci s ostatnimi Zaky,
napoveédu (help) u jednotlivych programu, literaturu apod.

e se ucivyhledavat informace z rliznych zdrojli, porovnavat je a kriticky hodnotit, ziskané poznatky
efektivné vyuZivat v procesu uceni a v tvlrCich ¢innostech

e tim, Ze mlZe vyuZivat svych poznamek pfi praktickych tkolech, se uéi pofizovat si takové
poznamky, které mu pak pomohou pfi praktické praci s technikou

Kompetence k FeSeni problémui:
Ucitel:

e vede Zaky k vyhledavani informaci vhodnych k feSeni problému
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Nazev pfedmétu

Informatika

vede Zaky zaddvanim uloh a projekt( k tvofivému pfistupu pfi jejich feSeni, uéi se chapat, Ze v
Zivoté se pfi praci s informaCnimi a komunikaCnimi technologiemi bude Casto setkavat s problémy,
které nemaiji jen jedno spravné feSeni, ale Ze zpUsobU FeSeni je vice

vede Zaka nejen k nalézani feSeni, ale také k jeho praktickému provedeni a dotazeni do konce

Kompetence komunikativni:

Zak:

se uCi porozumét rlznym typUm textU, rozviji schopnosti komunikovat pfes elektronicka média,
napf. domaci cviCeni odevzdava a pfipadné konzultuje prostfednictvim elektronické poSty
osvojuje si pravidla komunikace

Kompetence socidlni a persondlni:

Ucitel:
[ ]

vede zaky ke kolegialni radé €i pomoci, pfipadné pfi projektech je u€i pracovat v tymu, rozdélit a
naplanovat si praci, hlidat Casovy harmonogram apod.

poskytuje Zakovi okamzitou zp€tnou vazbu, Simz zdk ziskava podnéty k vlastnimu zlepSeni

zve zaky k hodnoceni praci, u€i se hodnotit svoji praci i praci ostatnich

pfi vzdjemné komunikaci vede Zaky k ohleduplnosti a taktu, uéi je chapat, Ze kazdy ¢lovék je rlizné
nadany a zruény

Kompetence obCanské:

Ucitel:
[ ]

pfi zpracovavani informaci vede zaky ke kritickému mysleni nad obsahy sdéleni, ke kterym se
mohou dostat prostfednictvim internetu i jinymi cestami
poucCuje Zaky o zavaZnosti jakychkoli projevll kyberSikany a vede je k rozpoznavani téchto projevu

seznamuje se se zakonnymi normami zejména s ochranou duSevniho vlastnictvi, ochranou
osobnich Udaju a autorskych prév a je veden k jejich dodrZzovani

je seznamen s moznymi dUsledky zavadného jednani na siti

vi, jak se zachovat v pfipadé ohroZeni své osoby Ci spoluzaka

Kompetence pracovni:

Zak:
[ ]
[ ]
[ ]

udi se ovladat pfistroje a vybaveni ICT
dodrzuje bezpe€nostni a hygienicka pravidla pro praci s vypoCetni technikou
je schopen vyuzivat ICT pro hledadni informaci dulezitych pro sv(j dal$i profesni rlist

10
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Nazev pfedmétu

Informatika

Kompetence digitdini:

Ucitel:
[ ]

vede Zéka ke kritickému hodnoceni pfinosu digitélnich technologii a reflexi rizik spojenych s jejich
pouzivanim

umoziuje vyuzivat digitalni technologie k usnadnéni prace, automatizaci rutinni innosti,
zefektivnéni &i zjednodusSeni pracovnich postupU a zkvalitnéni vysledkl préace

vede zdaka k etickému jednani pfi spolupraci, komunikaci a pfi sdileni informaci a dat v digitalnim
prostiedi

ovlada b&zné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby, vyuZiva je pfi u€eni a zapojeni do
zivota Skoly a do spoleCnosti

sam se rozhoduje, které technologie pro jakou €innost nebo FfeSeny problém pouZije

ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah. K tomu voli
vhodné postupy, zpUsoby a prostfedky, které odpovidaji konkrétnimu Gc€elu a situaci.

vytvafi a upravuje digitalni obsah, kombinuje rlizné formaty a vyjadfuje se pomoci digitalnich
technologii

chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole€nost, seznamuje se s novymi technologiemi
dodrzuje bezpelnost pfi praci se zafizenim a daty. PFedchazi situacim ohroZujicim bezpeCnost,
situacim s negativnim dopadem na télesné a duSevni zdravi Zak{ i zdravi ostatnich.

11
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Informatika

3. roCnik

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
rlzného typu

e pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se
kterymi pracuje, vysvétli, k Cemu slouzi

e pracuje s riznymi druhy aplikaci

e vysvétli rozdil mezi HW a SW

e edituje digitalni text, vytvofi obrazek

e prehraje zvuk, video

e uloZzi svoji praci do souboru, otevi'e soubor

e vyhledd prostfednictvim internetu
jednoduchym a vhodnym zpUsobem
potfebné informace

Digitalni zafizeni

o zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace

o prihlaSeni/odhlaSeni ze sité, Skolniho
Google uctu

o ovladani mysi, klavesnice

o pojmenuje zakladnich ¢asti PC

o pracovni plocha (pozadi plochy, spofi€
obrazovky), nabidka Start

o prace v souboru, otevirani a ukladani

o prehravani zvuku, videa

o internetovy prohlize€, informace a
informacni zdroje (ovladani, vyhledavani
informaci)

Textovy editor

o orientace na klavesnici, psani textu

o formatovani textu

Graficky editor

o kresleni &ar, vybarvovani

o prdce s textem a obrazkem

I-5-4-03 dodrzuje bezpeCnostni a jina pravidla
pro praci s technologiemi

e dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s
digitalnim zafizenim

BezpeCnost

o zasady bezpeCnosti prace, prevence
zdravotnich rizik spojenych s vyuzivanim
vypoCetni techniky

12
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Informatika

4. roCnik

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

I-5-1-01 uvede pfiklady dat, ktera ho obklopuji a
kterd mu mohou pomoci |épe se rozhodnout;
vyslovuje odpovédi na zakladé dat

I-5-1-02 popiSe konkrétni situaci, ur€i, co k ni jiz
vi, a zndzorni ji

sdéli informaci obrazkem

pfeda informaci zakddovanou pomoci textu
Ci Cisel

zakdduje/zaSifruje a dekdduje/deSifruje text
zakdduje a dekdduje jednoduchy obrazek
pomoci mfizky

obrézek slozi z danych geometrickych tvart
Ci navazujicich useCek

Uvod do kédovani a Sifrovani dat a informaci
o piktogramy, emoji

kod

pfenos na dalku, Sifra

pixel, rastr, rozliSeni

tvary, skladani obrazce

O O O O

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
rizného typu

I-5-4-02 propoji digitalni zafizeni, uvede mozna
rizika, ktera s takovym propojenim souvisi

I-5-4-03 dodrZuje bezpe€nostni pravidla a jina
pravidla pro praci s digitdlnimi technologiemi

uvede rlzné pfiklady vyuZiti digitalnich
technologii

najde a spusti aplikaci, kterou potfebuje k
praci

propoiji digitalni zafizeni a uvede
bezpe&nostni rizika, kterd souvisi s takovym
propojenim

pamatuje si a chrani své heslo, pfihlasi se ke
svému UCtu a odhlasi se z néj

pfi praci s grafikou a textem pfistupuje k
datlm i na vzdélenych pocéitaCich a spousti
online aplikace

rozpozna zvlastni chovani pocitaCe a
pfipadné pfivola pomoc dospélého

Hardware a software

digitalni zafizeni a jejich ucel

uzivatelské rozhrani

spuSténi, pfepinani a ovladani aplikaci

ulozZeni dat

sdileni dat

otevirani soubor(, prace se soubory

nahravani a pfehravani zvuku

sdileni dat, cloud

technické problémy a jejich feSeni

Bezpe&nost

O ergonomie

o pravidla bezpe€né prace s digitdlnim
zafizenim

o uzivatelské ucty, hesla

O 0O O O O O O O O

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupl

I-5-2-02 popiSe jednoduchy problém, navrhne a
popiSe jednotlivé kroky jeho FeSeni

ovlada postavu pomoci pfikazl a vede ji k cili
hleda vhodny postup za danych pravidel
posoudi, jestli dany postup vede ke splnéni
ukolu

vytvafi rizné postupy ke splnéni téhoz Gkolu

Roboticka zafizeni

o zakladni ovladani

o pfikazy

o TeSeni problému
Algoritmizace/krokovani

13
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Informatika

4. roCnik

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani a pFipravené programy

I-5-2-04 ove&fFi spravnost jim navrZzeného postupu
Ci programu, najde a opravi v ném pfipadnou
chybu

sestavi postup pro robota, aby doSel k cili
pfelte postup pro robota a rozhodne, do
jakého cile dorazi

o

@)

postup, jednotlivé kroky, zapis
rdzné formy zapisu pomoci obrazkd,
symboll &i textu

o Zaklady programovani

@)

o

pfikazy a jejich spojovani
opakovani pfikazu

14
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Informatika

5. roCnik

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

I-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji, rozezna
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

I-5-3-02 pro vymezeny problém zaznamenava do
existujici tabulky nebo seznamu Ciselna i
neCiselna data

nalezne ve svém okoli systém a urci jeho
prvky
urci, jak spolu prvky souvisi

Informaclni systém

o systém a jeho druhy (informalni systém
ve Skole,...)

o struktura

o prvky, vztahy

o tvorba informaéniho systému

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupl

I-5-2-02 popiSe jednoduchy problém, navrhne a
popiSe jednotlivé kroky jeho feSeni

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani a pFipravené programy

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim navrZeného postupu
Ci programu, najde a opravi v ném pfipadnou
chybu

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program pro ovladani postavy
v programu najde a opravi chyby

rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude opakovat a
kolikrat

vytvofi a pouzije novy blok, kombinuje
upravi program pro obdobny problém
rozpozna, jestli se pfikaz umisti dovnitf
opakovani, pfed nebo za néj

zjednoduSuje zapsany program nebo postup

Zaklady programovani
blokové prostiedi

pohyb a razitkovani

rlzné algoritmy

vlastni bloky, jejich tvorba
kombinace

kresleni Car

ladéni, hledani chyb
zména vlastnosti postavy
nahodné hodnoty

Gteni programu
modifikace programu
programovaci projekty
Robotické zafizeni

o ovladani, postupy, feSeni problému

0O 0 0O 0 O O O O O o0 o0 ©

I-5-1-02 popiSe konkrétni situaci, ur€i, co k ni jiz
vi, a zndzorni ji

I-5-1-03 vyCte informace z daného modelu

pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty
pomoci obrazku znazorni jev

pomoci obrazkovych modell feSi zadané
problémy

pracuje s texty, obrazky a tabulkami v
uCebnich materidlech

Prace s daty

o data, druhy dat

o doplfiovani tabulky a datovych Fad
o kritéria kontroly dat

o Tazenidat v tabulce

o vizualizace dat v grafu
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Informatika

5. roCnik

doplni posloupnost prvk(

umisti data spravné do tabulky

doplni prvky v tabulce

v posloupnosti opakujicich se prvk( nahradi
chybny za spravny

Modelovani

o graf

o schéma, obrazkové modely
o model

16
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Informatika

6. roCnik

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

1-9-1-02 navrhuje a porovnava rlizné zpUsoby
kédovani dat s cilem jejich ulozZeni a pfenosu

rozpozna zakédované informace kolem sebe
zakdduje a dekdéduje znaky pomoci znakové
sady

zaSifruje a deSifruje text pomoci nékolika
Sifer

zakdduje v obrazku barvy vice zpUsoby
zakdduje obrazek pomoci zakladnich
geometrickych tvar(

zjednodu§i zapis textu a obrazku, pomoci
kontrolniho sou€tu ovéfi uplnost zapisu

ke kddovani vyuziva i binarni Cisla

Kédovani a Sifrovani dat a informaci

pfenos informaci, standardizované kody
znakové sady

pfenos dat, symetricka Sifra
identifikace barev, barevny model
vektorova grafika

zjednoduS$eni zapisu, kontrolni souCet
binarni kdd, logické A a NEBO

O 0O O O O O O

1-9-3-01 vysvétli uCel informacCnich systémd, které
pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a
vztahy mezi nimi; zvaZuje mozna rizika pfi
navrhovani i uzivani informacnich systému

I-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani
dat v tabulce, aby mohl odpovédét na poloZenou
otazku; vyuziva funkce pro automatizaci
zpracovani dat

I-9-3-04 sam evidenci vyzkouSi a nasledné
zhodnoti jeji funk&nost, pfipadné nav
rhne jeji Upravu

najde a opravi chyby u rGznych interpretaci
tychz dat (tabulka versus graf)

odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce
popiSe pravidla uspofadani v existujici
tabulce

doplni podle pravidel do tabulky prvky,
zaznamy

navrhne tabulku pro zaznam dat

propoji data z vice tabulek &i grafll

popiSe informacni systém, se kterym pracuje
ve Skole

pojmenuje role uzivatell, vymezi jejich
Cinnosti a souvisejici prava

Prace s daty

data v grafu a tabulce

evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce
kontrola dat v tabulce

filtrovani, Fazeni a tfidéni dat
porovnavani dat v tabulce a grafu

o FeSeni problém0 s daty

Informacni systém

o 8kolni informacéni systém

o uZivatelé, Cinnosti, prava

O O O O O

I-9-2-01 po pfedteni jednotlivych krokd algoritm0
nebo programu vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym algoritmem feSen

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program, dba na jeho Citelnost
a prehlednost

ovefli spravnost programu, najde a opravi v
ném chyby

Algoritmizace a programovani
o vytvofeni programu

o opakovani

o Podprogramy
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Informatika

6. roCnik

I-9-2-03 vybere z vice mozZnosti vhodny
algoritmus pro FeSeny problém a sv(j vybér
zdUvodni; upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rGzné algoritmy pro feSeni
problému

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny program s ohledem na

jeho mozné dusledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v ném pfipadné chyby;
pouZziva opakovani, vétveni programu, proménné

I-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v
ném pfipadnou chybu

pouziva cyklus s pevnhym poCtem opakovani,
rozezna, zda ma byt pfikaz uvnitf nebo vné
opakovani

vytvali vlastni bloky a pouZziva je v dalSich
programech
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Informatika

7. roCnik

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

1-9-2-01 po pfecteni jednotlivych krok( algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym algoritmem FeSen

1-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a svlj vybér
zdUvodni; upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rdzné algoritmy pro feSeni
problému

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi pfehledny program s ohledem na

jeho mozné dusledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkouS$i a opravi v ném pfipadné chyby;
pouZziva opakovani, vétveni programu, proménné

1-9-2-06 ovE&rFi spravnost postupu, najde a opravi v
ném pfipadnou chybu

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi pfehledny program k vyfeSeni
problému

po preCteni programu vysvétli, co vykona
oVeri spravnost programu, najde a opravi v
ném chyby

pouziva podminky pro ukon&eni opakovani,
rozezna, kdy je podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici, interakci
postav

vytvafi vlastni bloky a pouziva je v dalSich
programech

diskutuje rlizné programy pro feSeni
problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro
feSeny problém a svUj vybér zdGvodni
hotovy program upravi pro feSeni
pfibuzného problému

Programovani

vytvofeni programu

opakovani s podminkou
udalosti, vstupy

objekty a komunikace mezi nimi
vétveni programu, rozhodovani
graficky vystup, soufadnice
proménné

podprogramy s parametry
Robotické zafizeni

o 0O O O O O O O

I-9-1-03 vymezi problém a uréi, jaké informace
bude potfebovat k jeho FeSeni; situaci modeluje
pomoci grafl, pfipadné obdobnych schémat;
porovna svUj navrZzeny model s jinymi modely k
feSeni stejného problému a vybere vhodné&jsi,
svou volbu zdUvodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna
data potfebna k FeSeni problému; vyhleda chybu
v modelu a opravi ji

vysvetli znamé modely jevy, situaci, Sinnosti

v mapé a dalSich schématech najde odpovéd

na otazku

pomoci ohodnocenych grafl feSi problémy
pomoci orientovanych grafl feSi problémy
vytvoli model, ve kterém znézorni vice
soubé&znych Ginnosti

Modelovani pomoci grafll a schémat
o standardizovand schémata a modely

o ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu,

kostra grafu
o orientované grafy, automaty
o modely, paralelni Einnost
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Informatika

7. roCnik

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalSi zpracovani Ci
pfesnost

1-9-4-03 vybird nejvhodné;jsi zpUsob propojeni
digitalnich zafizeni do své po itaCové sité; uvede
priklady siti a popiSe jejich charakteristické znaky

1-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a
chybovymi stavy poCitaCe

1-9-4-05 dokazZe usmérnit svoji Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty &i zneuZiti dat; popiSe
fungovani a diskutuje omezeni zabezpeCovacich
zafizeni

nainstaluje a odinstaluje aplikaci; aktualizuje
ulozi textové, grafické, zvukové a
multimedialni soubory

vybere vhodny format pro ulozeni dat
vytvofi jednoduchy model domaci sité;
popiSe, ktera zafizeni jsou pfipojena do
Skolni sité

porovna rlizné metody zabezpeC€eni uctl
spravuje sdileni soubort

pomoci modelu znazorni cestu e-mailové
zpravy

zkontroluje, zda jsou Casti poCitaCe spravné
propojeny, nastaveni systému &i aplikace,
ukonéi program bez odezvy

Digitalni technologie

o datové a programové soubory a jejich

asociace v operaCnim systému

sprava souborU, struktura sloZzek

instalace aplikaci

domaci a Skolni poditaCova sit’

fungovani a sluzby internetu

princip e-mailu

feSeni problému s digitalnim zafizenim

Pfistup k datim

o metody zabezpeCeni pfistupu, role a
pFistupova prava

O O O O O O
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Informatika

8. roCnik

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

1-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé FeSitelné
Casti a navrhne a popiSe kroky k jejich feSeni

I-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a sv{j vybér
zdQvodni; upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rlizné algoritmy pro feSeni
problému

[-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi pfehledny program s ohledem na

jeho mozné dusledky a svou odpov&dnost za né;
program vyzkousi a opravi v ném pfipadné chyby;
pouziva opakovani, vétveni programu, proménné

1-9-2-06 ovE&rFi spravnost postupu, najde a opravi v
ném pfipadnou chybu

podle ndvodu nebo vlastni tvofivosti sestavi
robota

upravi konstrukci robota tak, aby plnil
modifikovany ukol

vytvofi program pro robota a otestuje jeho
funk€nost

pfeCte program pro robota a najde v ném
pfipadné chyby

ovlada vystupni zafizeni a senzory robota
vyFeSi problém tim, Ze sestavi a
naprogramuje robota

Robotika

o sestaveni a oziveni robota

o sestaveni programu s opakovanim, s
rozhodovanim

o pouzivani vystupnich zafizeni robota

o pouzivani senzorl

o Cteni programu

I-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani
dat v tabulce, aby mohl odpovédét na poloZenou
otazku; vyuziva funkce pro automatizaci
zpracovani dat

1-9-3-03 vymezi problém a ur€i, jak pfi jeho FeSeni
vyuZzije evidenci dat; na zakladé doporu€eného i
vlastniho ndvrhu sestavi tabulku pro evidenci dat
a nastavi pravidla a postupy pro praci se zaznamy
v evidenci dat

pfi tvorbé vzorcl rozliSuje absolutni a
relativni adresu buriky

pouziva k vypodtlm funkce pracujici s
Ciselnymi a textovymi vstupy

feSi problémy vypoltem s daty

pfipiSe do tabulky dat novy zaznam

sefadi tabulku dat podle daného kritéria
pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi
kritérium pro vyfeSeni tlohy

overi hypotézu pomoci vypoCtu, porovnanim
nebo vizualizaci velkého mnoZstvi dat

Tabulkovy procesor

relativni a absolutni adresy bunék
vzorce

funkce s Ciselnymi vstupy

funkce s textovymi vstupy

vkladani zaznamu do databazové tabulky
fazeni dat

filtrovani dat

zpracovani vystupl z velkych soubort
dat

0O 0O O O O O O O

1-9-4-01 popiSe, jak funguje pocitaC po strance
hardwaru i opera€niho systému; diskutuje o
fungovani digitalnich technologii ur€ujicich trendy
ve svété

pojmenuje Casti poCitaCe a popiSe, jak spolu
souvisi

vysvetli rozdil mezi programovym a
technickym vybavenim

Hardware a software

o slozeni sou€asného poditaCe a principy
fungovani jeho sou&asti

o operacni systémy: funkce, typy, vyuziti
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1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalSi zpracovani Ci

pfesnost

diskutuje o funkcich operaCniho systému a
popiSe stejné a odliSné prvky nékterych z
nich

vysvétli vyznam komprese dat

popiSe, jak funguji vybrané technologie z
okoli, které povazuje za inovativni

o]
©]

komprese a formaty souborU
nové technologie, virtualni realita,
internet véci, uméla inteligence...)
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RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zplsob pFipojeni
digitalnich zafizeni do poCitaCové sit&; uvede
pFiklady siti a popiSe jejich charakteristické znaky

1-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a
chybovymi stavy poCitaCe

1-9-4-05 dokazZe usmérnit svoji Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty &i zneuZiti dat; popiSe
fungovani a diskutuje omezeni zabezpeCovacich
feSeni

na schématickém modelu popiSe princip
zasilani dat do pocitaovych siti

vysvetli, jak funguji né€které sluZby na
internetu

diskutuje o cilech a metodach hackert
diskutuje, Cim vSim vytvafi digitalni stopu

Sité
o typy, sluZby a vyznam
o fungovani sité: klient, server, switch,
paketovy pfenos dat, IP adresa
o struktura a principy internetu,
datacentra, cloud
o web: fungovani webu, webova stranka,
webovy server, prohlize&, odkaz/URL
o princip cloudové aplikace
BezpeCnost
o bezpe€nostni rizika: utoky, nebezpe€né
aplikace a systémy
o zabezpeCeni poCitaCe a dat: aktualizace,
antivir, firewall, zalohovani a archivace
dat
Digitalni stopa
o digitalni stopa: sledovani polohy,
zdznamy o pfihlaSovani a pohybu na
internetu, sledovani komunikace,
metadata, sdileni a trvalost dat
o fungovani a algoritmy socialnich siti,
vyhledavani a cookies

1-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé FeSitelné
Casti a navrhne a popiSe kroky k jejich feSeni

I-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro FeSeny problém a sv(j vybér
zdQvodni; upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rlizné algoritmy pro feSeni
problému

feSi problémy sestavenim algoritmu

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi pfehledny program k vyfeSeni
problému

overi spravnost programu, najde a opravi v
ném chyby

diskutuje rlizné programy pro feSeni
problému

Programovani

o programovaci projekt a plan jeho
realizace

popsani problému

testovani, odladéni, odstranéni chyb
pohyb v soufadnicich

ovladani mysSi, posilani zprav

o O O O
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1-9-02-05 v blokové orientovaném programovacim| e
jazyce vytvofi pfehledny program s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou odpovédnost za ng; | e
program vyzkouS$i a opravi v ném pfipadné chyby;
pouziva opakovani, vétveni programu, proménné | e
1-9-2-06 ove&fFi spravnost postupu, najde a opravi v
ném pfipadnou chybu °

vybere z vice moznosti vhodny program pro
feSeny problém a svUj vybér zdGvodni

feSi problém jeho rozdélenim na Casti
pomoci vlastnich blokl

hotovy program upravi pro feSeni
pfibuzného problému

zvaZuje pfistupnost vytvofeného programu
rlznym skupinam uZivatel(l a dopady na né

O O O O O

vytvafeni promé&nné, seznamu, hodnoty,
prvkl seznamu

nastroje zvuku, Upravy seznamu
podminky

udalosti

vyrazy s proménnou

tvorba hry
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